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a a APRENDIZAGENS ESSENCIAIS: NHECIMENT APACIDADES E ATITUDE 2 PONDERACA:
ol L ok [ AT os CERSESS cO afuncoodevecﬁcar ca Oasz/d: ‘ : o COMPETENCIAS DO ° (%) e
Pl PERFIL DOS ALUNOS °
Identificar situacBes e contextos que se constituem como motivacgdo inicial para o Conhecedor/
. _ desenvolvimento de novas propostas de Design. informado/ sabedor/
APROPRIACAO E REFLEXAO Compreender a relacio forma-funcdo nos elementos naturais e artificiais, culto/ investigador/ 5
A|R mobilizando varias dreas do conhecimento. respeitador/ A, B, E, F,
d,miius';:fz::j;;”;if:jéca(’::xzZsfccn'z‘f;f;spor Interpretar diferentes tipologias de objetos (do patriménio global ou local), H, 1)
intermédio do entendimento dos respetivos saberes. re|acionando fungéo estét]ca e fu ngéo ut|||ta’ ria.
Compreender a importancia do Design na sociedade contemporanea, reconhecendo Analitico/ informado/
os dominios que devem constituir o desenvolvimento de um projeto: ético; estético; culto/ critico/
Areas do Design: Design de Equipamento; Design de Cientl’ﬁco; técnico; tecn0|égico € SOCiaI' indagador/ r‘es‘peitador/
comunicagao; Desin de Amblentes; Desin Mulimeda Distinguir os diferentes objetos: manufaturados, fabricados em série e os de série B,D,FH,IIJ 10
esign lextil, entre outros.
limitada (design de autor).
Reconhecer e defender a importancia do Design.
EXPERIMENTAGAO E CRIACAO Questionador/
E|C Explorar as diferentes hipdteses para a resolugdo de problemas no dmbito do Design. indagador/
Osat?er.fazer,acriagl;éo.deso\ugﬁes, osrefurso?fmateria\s, Considerar a reut”izagéo ea recidagem_ organizador/ d|||gente/ 50
técnicos e tecno 0gICos, a representagao graficae a

materializagdo de modelos | protétipos.

Idealizar propostas manifestando intencionalidade, pertinéncia e adequac¢do de
acordo com o contexto.

sistematizador/
criativo/ colaborador/
cuidador de si e do




Identidades visuais, Estacionarios, llustragdes, Pictogramas,
Caligramas, Infografias, Brochuras, Livros, Fanzines,
Folhetos, Cartazes, Animagdes, Sites, Interfaces, Sinalizagdo,
Aderegos, Ambientes, Embalagens, Estruturas de papel,
Jogos, Sistemas modulares, Expositores, Equipamentos
escolares, entre outros.

Saber representar graficamente as ideias, selecionando ferramentas de
representacdo e modelacdo (analdgicas e/ou digitais).

Experimentar os recursos disponiveis (materiais, instrumentos, técnicas e meios
tecnoldgicos), procurando adequadamente os modos de fazer.

Materializar propostas (objetos, cenarios, ambientes), utilizando maquetes e
modelacdo tridimensional.

Prototipar solugles, considerando as especificidades dos objetos (recursos,
materiais, técnicas e tecnologias disponiveis).

outroB,C,D, E, F, G, H,
]

INTERPRETACAO
E
COMUNICAGAO
IIC

Compreensdo de contextos e programas de trabalho.
Utilizagdo variada de meios e suportes de comunicagdo.

Exemplos de agGes a desenvolver na disciplina:
programar exposi¢des, eventos com debates em contexto
escolar;

Divulgar projetos por intermédio de canais de
comunicagdo disponiveis (intraescola e extraescola);
Estabelecer parcerias com manufaturas, oficinas, juntas
de freguesia ou outras institui¢des.

Refletir sobre diferentes intengdes de Design (criagdo e produgdo), contextos e
processos de identificacdo culturais, éticos e socioecondmicos.

Demonstrar critérios de rigor e exigéncia nas diferentes etapas do processo criativo
tal como na sua posterior andlise e interpretacdo dos resultados.

Utilizar diferentes processos de documentacdo e comunica¢do no registo de
informacao.

Avaliar criticamente o seu processo criativo e o dos outros, baseando-se no
entendimento dos dados e experimentacdo/verificacdo da proposta, recorrendo a
vocabuldrio adequado e especifico do ambito do Design.

Promover a¢des de comunicagdo, através de diferentes canais, de modo a partilhar
projetos, conhecimentos e experiéncias.

Analitico/ critico/
comunicador/ respeitador
A, B,DEF

Autoavaliador
(transversal aos dominios)
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INSTRUMENTOS DE AVALIACAO: Grelha de observacio, portfélio, trabalhos praticos e experimentais e concretizacio de um projeto (maquete ou protétipo) e auto-avaliacdo.

AREAS DE COMPETENCIAS DO PERFIL DOS ALUNOS (ACPA): A - Linguagens e textos; B - Informac3o e comunicacdo; C - Raciocinio e resolucdo de problemas; D - Pensamento critico e
pensamento criativo; E - Relacionamento interpessoal; F - Desenvolvimento pessoal e autonomia; G - Bem-estar, salde e ambiente; H - Sensibilidade estética e artistica; | - Saber cientifico,
técnico e tecnoldgico; J - Consciéncia e dominio do corpo.

DESCRITORES DO PERFIL DOS ALUNOS: Conhecedor/Sabedor/Culto/Informado (A, B, G, 1, J); Criativo (A, C, D, J); Critico/Analitico (A, B, C, D, G); Indagador/Investigador (C, D, F, H, 1);
Respeitador da diferenga/do outro (A, B, E, F, H); Sistematizador/Organizador (A, B, C, |, J); Questionador (A, F, G, |, J); Comunicador (A, B, D, E, H); Autoavaliador (transversal)
Participativo/Colaborador (B, C, D, E, F); Responsavel/Auténomo (C, D, E, F, G, |, J); Cuidador de si e do outro (B, E, F, G).




