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1. Introdugdo

Este documento apresenta informacdo sobre a prova de Equivaléncia a Frequéncia da disciplina de Oficina de
Multimédia B, do 122 Ano de Escolaridade, do Curso Cientifico-Humanistico de Artes Visuais.

As informagdes apresentadas neste documento nao dispensam a consulta do programa da disciplina e de toda a
legislagdo em vigor.

2. Objeto de avaliagao

A prova tem por referéncia o Programa de Oficina de Multimédia B em vigor desde 2006 e disponivel no sitio em
linha do Ministério da Educacgédo e Ciéncia.

Competéncias

e Dominio dos conceitos e procedimentos técnicos de base na area das TIC.
e Dominio das ferramentas de tratamento e producdo de material digital multimédia.

e Autonomia nos conceitos implementados de forma particular em diferente ferramentas informaticas,
permitindo uma capacidade de adaptacdo as diferentes aplicacdes e ambientes digitais de producdo
multimédia.

e Capacidade de interligagcdo de meios diferenciados para a criagdo de um todo coerente no na forma, no
conteudo e na narrativa final.

e Capacidade de integragdo de conhecimentos de diferentes areas, numa perspetiva multi-disciplinar
global.

e Capacidade de planificacdo e desenvolvimento de projetos multimédia de pequena dimens3o.

e Capacidade de comunicagdo scripto-audio-visual das suas ideias.

Conteudos
. Texto
. Imagem digital

. Som digital

e  Video digital

. Animacgao

. Integracdo multimédia

. Gestdo de projetos multimédia

I E———
Prova 318/2016 Pag.1/ 2




3. Caracteristicas e estrutura da prova
A Prova de Oficina de Multimédia B tem uma natureza eminentemente pratica apresentando duas partes
distintas:
Parte 1: Planificagdo de um pequeno Projeto de Multimédia
Parte 2: Realizagdo do Projeto de Multimédia
A estrutura e a cotagdo de cada parte encontra-se detalhada na Matriz da Prova disponivel mais abaixo.

4. Critérios gerais de classificagdo

A classificagdo a atribuir em cada resposta resulta da aplicagdo de critérios gerais e especificos apresentados
pelos seguintes descritores:

Cotagao
Conteudos Descritores (em
pontos)
Parte 1 Capacidade de planificagdo de projetos de multimédia de pequena dimensdo 10
Planificagdo de [ pominio dos conceitos técnicos de base 10
um pequeno Coeréncia conceptual e formal
Projeto de P 10
multimédia Capacidade de andlise e representagdo 10
Dominio das ferramentas de tratamento e producdo de material digital
multimédia e
Capacidade de interligagcdo de meios diferenciados para a criagdo de um todo
Parte 2 coerente no na forma, no contetdo e na narrativa final 35
Realizagdo do - PO P - —
) Capacidade de adaptacdo as diferentes aplica¢cGes e ambientes digitais de
Pr(?Jetlo. produgdo multimédia 30
Multimédia .
Integracdo de conhecimentos de diferentes areas, numa perspectiva
multidisciplinar global 30
Capacidade de comunicagao scripto-audio-visual das suas ideias 35
Total: 200
5. Material

O examinando deve ser portador do seguinte material:

e Esferografica azul ou preta

e Lapis de carvdo e outros riscadores
e Borracha e apara-lapis

e Lapis e marcadores de cor

e Régua

6. Duragao
A prova tem a duragdo de 120 minutos.
A duragdo da prova ndo apresenta qualquer tolerancia.

No final da prova o examinando deve entregar as folhas de prova e a PEN de trabalho fornecida inicialmente com
todo o trabalho produzido.
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