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Prova 14/2026

3° Ciclo do Ensino Basico

(Decreto-Lei n.° 55/2018, de 6 de julho)

As informagdes sobre a prova apresentadas neste documento ndo dispensam a consulta do Programa da

disciplina.

1. Objeto de avaliacio
A prova tem por referéncia o Perfil dos alunos a saida da escolaridade obrigatéria e as aprendizagens
essenciais de Educagdo Visual e permite avaliar a aprendizagem passivel de avaliagdo numa prova
pratica de duracao limitada, incidindo, nomeadamente, sobre os dominios seguintes:
e Apropriacao e reflexao
e Interpretacdo e comunicagdo

e Experimentacdo e criagdo

2. Caracterizacio da prova (ver quadro anexo)

= Esta ¢ uma prova pratica, reflete uma visdo integradora e articulada dos diferentes contetidos

programaticos da disciplina.

= A prova ¢ constituida por dois grupos com uma ponderagdo de 40 pontos para o grupo I ¢ 60

pontos para o grupo II.

= Inclui itens de expressdo e itens de representacdao/constru¢do. Todos os itens sdo de resposta

obrigatoria.

3. Material a utilizar
= Lapis HB; Esferografica; Lapis de cor
= Borracha; Afia

= Compasso; Régua graduada; Esquadro; Transferidor
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=  Marcadores e/ ou outro material de apoio a tragcados rigorosos que utilize por habito

= Papel vegetal/arquiteto

= O papel para a execugdo da prova ¢ formato A3, fornecido pela escola

4. Duracio da prova

= A prova de exame tem a duracdo de 90 minutos, a que acresce 30 minutos de tolerancia.

Quadro (a que se refere o ponto 2.)

Conteudos /

Critérios de

Competéncias . Estrutura da Prova Cotagdo ; ~
P Aprendizagens s Classificacao
- Compreender o desenho
. - Criatividade
€cOmMo um meio para a Itens de
representacdo expressiva de expressao 1° 20 .
, . - Capacidade
Exercicio pontos
formas. - Desenho ~
de expressao
- Possuir a capacidade de Criativo e 1? Parte
explorar e manipular os desenho Proposta de
diferentes materiais. Expressivo. trabalho .
P 2° 20 - Capacidade
- Improvisar, ser criativo e | - Composicdo e pratico Exercicio | pontos o
de utilizar
explorar 0s diferentes | Expressividade .
meios de
elementos visuais do 40 p. ~
expressao
desenho. Cor .
visual
-Reconhecer a expressividade | - Selegdo
da cor, enquanto elemento | cromatica como
simbolico- Conhecer as cores | resposta aos .
- Capacidade
primdrias, secundarias e | objetivos . .
de interligar os
complementares da sintese | propostos ,
p prop conteudos da
subtrativa - Criatividade de .
disciplina
-Conhecer as cores quentes, | solugdes
cores frias e cores neutras.
- Conhecer os instrumentos ¢ | Itens de
.. . - 2° Parte 10
materiais proprios da representacio ) 25 -Compreender
. _ Exercicio .
representacdo e a sua correta | - A perspetiva 60 p. pontos | e utilizar com
utilizacao isométrica. rigor os
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- Identificar e conhecer as
técnicas e os métodos das

diferentes representagdes

- Dominar
técnicas de
representacio
em perspetiva

conica

- Resposta Curta

20
Exercicio 25
pontos
3° 10
Exercicio | pontos

sistemas de

representacdo
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